
Развитие грамматического строя и связной речи 

 

1.Игра "Накорми птиц" 

 Цель: упражнять в употреблении предлогов, падежных окончаний, 

расширять словарный запас, развивать внимание, мелкую моторику. 

Подготовка к игре: вырезать птиц по контуру. 

Дополнительный материал: семена подсолнечника. 

Варианты игры 

1. На картинку, там где изображена кормушка, кладутся семена 

подсолнечника. Затем ребенок берет птичку, сажает в кормушку и 

говорит  кого кормит: «Кормлю синицу». 

2. Ребенку предлагается посадить птиц на ветку дерева, на елку, в кормушку 

и т.п. 

3. Ребенок самостоятельно рассаживает птиц, обозначая их расположение. 

Взрослый при этом контролирует правильность употребления предложно-

падежных конструкций. 

4. Когда все птицы побывают в «столовой», взрослый просит ребенка 

закрыть глаза и убирает какую-нибудь птицу. Затем просит сказать, кого нет. 

 

 

2.Игра "Нелепицы" 

Цель: автоматизация поставленных звуков, развитие связной речи, 

мышления, памяти. 

Методические рекомендации 

Логопед просит ребенка назвать, что изображено на картинке. Объяснить, в 

чем допущена ошибка. Затем картинки убираются, ребенок рассказывает по 

памяти. 
  

3.Лото "Когда это бывает?" 
    

 Цель: закреплять пространственно-временные представления, учить 

составлять описательные рассказы о временах года, развивать память, 

внимание, мышление, связную речь. 

Материал: маленькие карточки распечатываются в двух экземплярах: один – 

разрезается, карточки кладутся справа или слева от сюжетной картинки; 

второй экземпляр – игровое поле, картинки закрывают фишками четырех 

цветов (синий – зима, зеленый – весна, красный – лето, желтый – осень) 

 Варианты игр 

 1.На столе стопка маленьких карточек с рисунками, ребенок берет верхнюю, 

объясняет какое время года изображено на картинке, кладет справа или слева 

от сюжетной картинки. Педагог может уточнить, с какой стороны от 

большой картинки ребенок кладет карточку. 
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2.Ребенок должен как можно быстрее закрыть маленькие картинки 

разноцветными фишками, с учетом того, что у каждого времени года свой 

цвет. 

3.Логопед предлагает закрыть нужным цветом ту картинку, которая 

находится во второй строчке, в третьем столбике и т.п. 

4.Логопед просит ребенка рассказать о приметах какого-либо времени года с 

опорой на сюжетную картинку. 

 

 

4.Игра "Волшебный мешочек" 

   Цель: упражнять в употребление существительных в форме родительного 

паджеда единственного числа, расширять словарный запас, развивать 

стереогнозис. 

В мешочек можно положить все что угодно (мелкие игрушки, буквы, 

геометрические тела). Убираем предметы на глазах у ребенка, спрашиваем: 

-Чего нет? (Нет жирафа, зебры...) 

Затем просим ребенка определить животных на ощупь. Для проверки 

достаем их. 

 
5. Игра "Почтальон" 

   Цель: формировать навык употребления имен существительных в 

родительном и дательном падежах. 

Конверты с изображением животного или птицы, означают адресата 

(того,кому предназначено письмо) или адресанта (того, от кого это письмо). 

Например: 

Письмо корове от курицы. Письмо лисе от мышки. 

Письмо бабочке отулитки. 

Логопед. Лесной почтальон Барсук попросил нас помочь ему разнести 

письма. Вы будете брать письмо, смотреть картинки и говорить, кому оно и 

от кого. 

При затруднении логопед оказывает помощь наводящими вопросами. 

Игра продолжается до тех пор, пока Барсук не разнесет все «письма». 

 
 

 6.  Игра "Кого много?" 
 

Цель: учить изменять существительные по числам, употреблять 

существительные в форме родительного падежа, учить согласовывать 

существительные с числительными, употреблять глаголы в нужном 

числе,  понимать значения предлогов и наречий, расширять словарный запас, 
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закреплять знание обобщающих понятий, развивать внимание, память, 

мышление, зрительное восприятие. 

 Варианты игр 

Логопед показывает ребенку большую карту, а ребенок говорит, кто на ней 

изображен (например, зайцы) или кого много на карте (например, зайцев). 

Перед ребенком несколько больших карт, относящихся к одной  лексической 

теме. Логопед спрашивает, как назвать все предметы одним словом, затем 

предлагает спрятать по одному предмету на каждой карте, при этом следует 

говорить кого (чего) нет (например, нет зайца). 

Показывая ребенку большие или маленькие карточки, логопед каждый раз 

дает указание о том, где ее нужно положить. 

«Каких предметов нет?» По окончании игры, когда все карты убраны, 

ребенок должен вспомнить как можно больше предметов, изображенных на 

картах (например, нет зайцев, лис, волков). 

«Что делают?» Если на большой карте животные изображены по-разному, 

нужно сказать кто что делает, употребив числительные или наречия 

(например, две утки слева стоят, а одна плывет). 

 
 

                          7. Игра "Развяжи узелок" 
    

 ель: автоматизировать поставленные звуки в слогах и словах, упражнять в 

согласовании числительных с существительными, развивать мелкую 

моторику. 

Варианты игры 

1.Д.и. «Сосчитай» 

-Один узелок, два узелка… (автоматизация звука Л). 

2.Правильно повторить цепочку слогов и развязать один узелок. 

3.Ребенку разрешается развязать узелок, если он правильно придумает слово 

с заданным звуком. 
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